
COUPE DE LA JEUNESSE 2023

POULE A POULE B

1 LE PALAIS / VIENNE 2 CRETEIL

3 CLERMONT FD ASM 4 ROSNY SOUS BOIS

5 SCHILTIGHEIM 6 GRIES

7 SARREGUEMINES

L, G = style 1
e
 cat. poids

TOUR 1 Rencontre n° 1 Pt R Vict Pt clt TOUR 1 Rencontre n° 3 Pt R Vict Pt clt

1 LE PALAIS / VIENNE 1 4 14 2 CRETEIL 1 5 21

3 CLERMONT FD ASM 0 1 8 4 ROSNY SOUS BOIS 0 0 1

TOUR 1 2 TOUR 1

5 SCHILTIGHEIM 0 2 9

7 SARREGUEMINES 1 3 14

TOUR 2 4 Pt R Vict Pt clt TOUR 2 6 Pt R Vict Pt clt

1 LE PALAIS / VIENNE 1 4 17 6 GRIES 0 0 2

5 SCHILTIGHEIM 0 1 4 2 CRETEIL 1 5 21

TOUR 2 5 TOUR 2

3 CLERMONT FD ASM 0 2 10

7 SARREGUEMINES 1 3 11

TOUR  3 7 Pt R Vict Pt clt TOUR  3 9 Pt R Vict Pt clt

1 LE PALAIS / VIENNE 1 3 12 4 ROSNY SOUS BOIS 1 3 13

7 SARREGUEMINES 0 2 9 6 GRIES 0 2 10

TOUR  3 8 TOUR  3

3 CLERMONT FD ASM 1 2 7

5 SCHILTIGHEIM 0 3 15

Classement POULE A Pt R Vict Pt clt Classement POULE B Pt R Vict Pt clt

1 1e LE PALAIS / VIENNE 3 11 43 2 1e CRETEIL 2 10 42

7 2e SARREGUEMINES 2 8 34 4 2e ROSNY SOUS BOIS 1 3 14

5 3e SCHILTIGHEIM 0 6 28 6 3e GRIES 0 2 12

3 4e CLERMONT FD ASM 1 5 25

1/2 FINALE 10

1 LE PALAIS / VIENNE 1 LE PALAIS / VIENNE

4 ROSNY SOUS BOIS V 4-1 1e

 1 LE PALAIS / VIENNE

G 13 V 3-2

1/2 FINALE 11

2 CRETEIL 7 SARREGUEMINES CLASSEMENT GÉNÉRAL

7 SARREGUEMINES V 2-3 1 1e LE PALAIS / VIENNE

7 2e SARREGUEMINES

2 3e CRETEIL

4 4e ROSNY SOUS BOIS

FINALE 3e-4e 12 3e 5 5e SCHILTIGHEIM

4 ROSNY SOUS BOIS 2 CRETEIL 6 5e GRIES

2 CRETEIL V 0-5 3 7e CLERMONT FD ASM
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1/2 FINALE FINALE 1e-2e

FINALE 3e-4e

G G

G

CRITÈRES DE CLASSEMENT DANS LES POULES
L’équipe avec le plus de pts de renc. est 1e. Si égalité de pts de renc. 
entre 2 équipes, il faut voir le résultat de la renc. de l’une contre l’autre.  
En cas d’égalité de pts renc. entre + de 2 équipes, il faut rechercher les  
dans l’ensemble des rencontres selon les critères suivants :
- le plus de points de classement, si l’égalité subsiste
- le moins de défaites par forfait, si l’égalité subsiste
- le moins de défaites par disqual., si l’égalité subsiste
- le plus de victoires par tombé, si l’égalité subsiste
- le plus de victoires par sup. techn., si l’égalité subsiste
- le plus de points techniques marqués

Vainqueur  rencontre =  + combats gagnés
Si égalité :  1. le + points de classement
2. Le - défaite , forf. disq., bless.  3. Le + tombé 
4. Le + vict  sup. tech  5. +  pts tech marqués
6. Le - pts techniques marqués


